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1. Informacje ogodline

LUNA Designer jest narzedziem CASE umozliwiajgcym projektowanie i rozbudowe systemy przy
uzyciu notacji zblizonej do UML. Narzedzie umozliwia wizualne tworzenie i modyfikowanie
formularzy oraz wigzanie ich z modelem danych i przypadkami uzycia. Pozwala na modelowanie
dynamicznego modelu, przypadkéw uzycia, formatek GUI, regut, menu. Narzedzie na zgdanie
umozliwia wygenerowanie dziatajgcego kodu java i jego uruchomienie, pozwala to na sprawne
tworzenie w petni funkcjonalnych prototypdéw.



2. Stownik pojec

Pojecie

Wyijasnienie

Czynnos¢

Krok wykonywany w ramach akcji bedacej elementem
diagramu aktywnosci dla przypadku uzycia. Czynnosci moga
by¢ réznych typow.

Diagram aktywnosci

Diagram aktywnosci przypadku uzycia. Okresla sposdb
dziatania przypadku uzycia poprzez zdefiniowanie weztéw
diagramu i przejs¢ miedzy nimi.

Formatka

(Inne okreslenia: ekran, formularz). Interfejs programu z
uzytkownikiem). Stuzy miedzy innymi do prezentacji,
wprowadzania danych.

Kontrolka

Element umieszczony na formatce, zwigzany z prezentacjg
lub wprowadzaniem danych lub uruchamianiem
funkcjonalnosci. Przyktadami typow kontrolek s3a: pole
tekstowe, pole numeryczne, lista wyboru, zaktadka, tabela,
przycisk ekranowy

Przypadek uzycia

Specyfikacja ciggdw akcji i ich wariantéw, ktdre system lub
inna jednostka moze wykonac poprzez interakcje z aktorem
tego sytemu




3. Funkcjonalnosci realizowane przez LUNA Designer

L. p.

Nazwa funkcjonalnosci

Opis funkcjonalnosci

1.

Zarzadzanie klasami

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie klasy
Umiejscowienie definicji klasy w strukturze modutéw i
pakietow

Przegladanie i wyszukiwanie klas zdefiniowanych w
Designerze (kryteria wyszukiwania klas: nazwa klasy,
nazwa pakietu, nazwa modutu)

Mozliwosc¢ rozszerzania klas

Mozliwosc okreslenia, czy klasa jest persystowalna
Dodawanie komentarza dla klasy

Zarzadzanie atrybutami klas

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie atrybutow dla klasy
Mozliwos¢ oznaczenia atrybutu jako wymagalnego
Mozliwos¢ dodania komentarza dla atrybutu klasy

Zarzadzanie relacjami miedzy
klasami

Graficzny edytor modelu danych — prezentacja
interaktywnego diagramu klas w zakresie klas bedgcych
w relacji ze wskazang klasg

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie relacji miedzy
klasami

Strony w relacji - klasa ,,source” i klasa ,,destination”
Wtasciwosci relacji: kierunkowosci (relacja dwustronna
lub jednostronna) oraz czy relacja jest kompozycjg
Okreslanie krotnosci dla kazdej ze stron relacji
Okreslanie nazwy roli dla kazdego z korcow relacji

Zarzadzanie formatkami

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie formatki
Umiejscowienie definicji formatki w strukturze modutéw
i pakietow

Przegladanie i wyszukiwanie formatek zdefiniowanych w
Designerze (kryteria wyszukiwania: nazwa formatki,
nazwa pakietu, nazwa modutu)

Dodawanie komentarza dla formatki

Mozliwos¢ wykorzystania jednej formatki w ramach
réznych przypadkoéw uzycia

Konfigurowanie wtasciwosci
formatki

Konfigurowanie domysinego trybu dostepu dla kontrolek
na formatce

Okreslanie typu formatki (np.: standardowa, modalna,
ptywajaca), jej szerokosci, wysokosci, potozenia oraz
innych wtasciwosci

Graficzne projektowanie
formatek

Graficzny interfejs uzytkownika przy projektowaniu
formatki (rozmieszczanie kontrolek na formatce,
modyfikacja rozmiaru kontrolek za pomocg myszki)
Responsywnosé projektowanych formatek — podziat
formatki zgodnie z bootstrap (struktura 12 kolumn)
Wybor réznych typdw kontrolek z paska narzedziowego

Konfigurowanie wtasciwosci
kontrolek na formatkach

Konfigurowanie wtasciwosci kontrolek (zestaw
wtasciwosci kontrolki jest zalezny od typu kontrolki)
Sterowanie widocznoscig i dostepnoscia kontrolek na
formatce




L. p.

Nazwa funkcjonalnosci

Opis funkcjonalnosci

e Dla wybranych typdw kontrolek mozliwos¢ wyzwalania
zdarzen formatkowych, ktérych sposéb obstugi jest
definiowany w ramach przypadku uzycia

e Menu kontekstowe dostepne dla kazdej z kontrolek
osadzonych na formatce z poziomu interfejsu
graficznego

Model danych dla formatki

e Mozliwos¢ zdefiniowania modelu dla formatki (albo
poprzez wskazanie na jedng klase albo poprzez
zdefiniowanie wewnetrznego modelu dla formatki, w
ramach ktérego mozna wskazaé wiele elementdw z
okresleniem krotnosci kazdego z nich)

e Mozliwos$¢ powigzania kontrolek na formatce z
elementami modelu formatki (dostepny system
podpowiedzi klas, atrybutow klas i rél w relacjach)

Warianty dla formatki

e Mozliwos¢ zdefiniowania wielu wariantow dla jedne;j
formatki, co pozwala na réznicowanie warunkéw
dostepnosci i widocznosci kontrolek w ramach réznych
wariantow tej samej formatki, z zachowaniem ich
pozostatych wtasciwosci

e Sterowanie widocznoscig i dostepnoscig kontrolek na
formatce w zaleznosci od wariantu formatki i warunkéw
logicznych

10.

Zarzadzanie przypadkami
uzycia

e Dodawanie, modyfikacja, usuwanie przypadku uzycia

e Umiejscowienie definicji przypadku uzycia w strukturze
modutéw i pakietéw

e Przegladanie i wyszukiwanie przypadkdw uzycia
zdefiniowanych w Designerze (kryteria wyszukiwania
przypadkéw uzycia: nazwa klasy, nazwa pakietu, nazwa
modutu)

e Dodawanie komentarza dla przypadku uzycia

11.

Parametryzacja przypadku
uzycia

e Mozliwosc¢ okreslenia parametréw wejsciowych i
wyjsciowych dla przypadku uzycia

e Systemowa weryfikacja przekazywania wartosci dla
parametréw przypadku uzycia

12.

Model danych dla przypadku
uzycia

e Mozliwo$¢ zdefiniowania modelu danych dla przypadku
uzycia (definiowanie elementéw modelu, ktére swoim
typem odwotujg sie do klas lub do wewnetrznego
modelu danych formatki)

e Operowanie na modelu danych w ramach przypadku
uzycia (operacje odczytu, zapisu, usuwania danych)

e Przekazywanie modelu danych z przypadku uzycia do
formatki przy wywotaniu formatki z poziomu przypadku
uzycia

13.

Diagram aktywnosci dla
przypadku uzycia

e Dziatanie przypadku uzycia okreslone przez diagram
aktywnosci

e Projektowanie diagramu aktywnosci dla przypadku
uzycia z uzyciem weztéw typu ,Wezet poczatkowy”,
»Wezet koincowy”, ,,Akcja”, ,,Wywotanie innego
przypadku uzycia” oraz przejs¢ miedzy weztami.




L. p.

Nazwa funkcjonalnosci

Opis funkcjonalnosci

Mozliwos¢ rozmieszczania elementéw na diagramie i
konfigurowania wtasciwosci elementéw wskazywanych
na diagramie.

Mozliwosc¢ kojarzenia przejs¢ miedzy weztami na
diagramie aktywnosci ze zdarzeniami formatkowymi,
pochodzgcymi z wywotywanych formatek

Mozliwos¢ stosowania wyrazen logicznych
warunkujgcych wykonanie przejsé pomiedzy weztami
przypadku uzycia

14.

Parametryzacja akgji

Mozliwosc okreslenia wielu parametréw wejsciowych dla
akgji

Mozliwos¢ wywotywania danej akcji w ramach przypadku
uzycia z réznymi wartosciami parametréw

Systemowa weryfikacja przekazywania wartosci dla
parametréw akcji przy jej wywotywaniu w ramach
diagramu aktywnosci przypadku uzycia

15.

Czynnosci dla akcji

Definiowanie sekwencji czynnosci wykonywanych w
ramach akcji

Wykorzystywanie predefiniowanych typdw czynnosci
Konfigurowanie wtasciwosci czynnosci (zestaw
wtasciwosci czynnosci jest zalezny od typu czynnosci)
Mozliwosc okreslenia warunku logicznego dla kazdej
czynnosci, warunkujgcego jej wykonanie

16.

Zdarzenia obstugiwane w
ramach akcji

Definiowanie sposobu obstugi zdarzen, wywotywanych w
ramach formatek

17.

Zarzadzanie regutami

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie reguty
Umiejscowienie definicji reguty w strukturze modutéw i
pakietow

Przegladanie i wyszukiwanie regut (kryteria wyszukiwania
regut: nazwa reguty, nazwa pakietu, nazwa modutu)

18.

Graficzne projektowanie
regut

Projektowanie regut z uzyciem graficznego interfejsu
uzytkownika

Projektowanie regut poprzez zestawianie ze sobg w
ramach graficznego interfejsu gotowych elementéw i ich
parametryzowanie

Mozliwos¢ deklarowania lokalnych zmiennych i statych
na potrzeby przetwarzania danych w ramach reguty oraz
inicjowania ich wartosci

Dostepne operatory sterujgce przetwarzaniem w petlach
Dostepne operatory warunkowe

Dostepne operatory odpowiedzialne za pobieranie,
filtrowanie i sortowanie danych

Dostepne operatory matematyczne i logiczne

19.

Parametryzacja regut

Mozliwosc okreslenia parametréw wejsciowych i
wyjsciowych dla reguty

Mozliwos¢ wywotywania reguty z przekazaniem wartosci
parametréw




L. p. | Nazwa funkcjonalnosci Opis funkcjonalnosci
20. Wykorzystanie regut w Wykorzystywanie regut do sterowania widocznoscig i
projektowaniu formatek dostepnoscia kontrolek na formatce
21. Wykorzystanie regut w Wykorzystanie regut do odczytywania, filtrowania i
projektowaniu przypadkéw sortowania danych
uzycia Wykorzystywanie regut jako warunkéw logicznych
warunkujgcych wykonanie czynnos$ci w ramach akgji
przypadku uzycia
22. Zarzadzanie elementami Mozliwos¢ zaprojektowania wielopoziomowego menu
menu dla projektowanej aplikacji w ramach kazdego modutu
Element menu moze by¢ elementem grupujacym
elementy nizszego poziomu lub elementem
wywotujgcym wskazany przypadek uzycia
23. Tworzenie Przypadkow Wizualne projektowanie przeptywu ustug sieciowych w
Uzycia dla Integracji tym: obstuga bteddw, transformacja komunikatow,
routing, filtrowanie, kanonizacja, odwotanie do innych
ustug wewnetrznych i zewnetrznych
24, Generowanie kodu Java Generowanie kodu Java reprezentujgcego przypadek
uzycia
Generowanie kodu reprezentujgcego formatke
Generowanie kodu reprezentujgcego model danych wraz
z kodem odpowiedzialnym za odczyt i zapis z/do bazy
danych
25. Kompilacja i uruchamianie Automatyczna kompilacja kodu dla wskazanego

przypadkdéw uzycia

przypadku uzycia wraz ze wszystkimi jego
podprzypadkami oraz innymi artefaktami niezbednymi
do prawidtowego ich dziatania

Mozliwos¢ uruchomienie wybranego przypadku uzycia
wraz z przypadkami uzycia zaleznymi




